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DIGITALIS ESZKOZOK ISKOLANKBAN

DIGITALIS TEMAHET 2019

A Digitalis Témahéten a Kossuth Lajos Evangélikus Altalanos Iskolaban 11 osztaly/csoport 209
didk és 14 tanar vett részt a munkaban.

A digitalis eszkozoket tobb tantarggyal osszekapcsoltuk: magyar irodalom, angol, vizualis kultura,
Informatika.

Hasznaltunk lego robotokat: Lego Wedo, Lego Mindstroms; tabletekeket, szamitogépeket, digitalis

tablat, okostelefonokat.

Digitalis




1.A OSZTALY

A Digitalis témahéten A Wedo 2.0 robot
¢s a hozza tartoz6 program segitsegevel a
Drive nevii robot alapot készitettiik el az
utasitasok segitségével az 1.a osztalyban.

Ezt fejlesztettiik tovabb Race car-ra.
Ehhez mar nincs épitési utmutatd a
gyerekeknek onalloan kell megtalalni,
hogy milyen elemekkel kell kiegésziteni
az alap robotot.

A versenyautok  jol sikertltek.
Kiprobaltuk, sot versenyeztettiik is Oket.
A kovetkez0 oran Rover-re fejlesztjiik.




1.B OSZTALY

2019. aprilis 11-én tartottuk az 1.b osztalyban a

digitalis témahéthez kapcsoldodo olvasas orat.

Benedek Elek: A harom kivansag cimii meséjét
dolgoztuk fel. A frontalis, paros, egyéni munkakat
szinesitettem az interaktiv tabla segitségével.




2.B OSZTALY

A digitalis témahét soran, a koltészet
napja alkalmabol, Benedek Elek Fecske,
fecske cimii versét dolgoztuk fel és hozza

kapcsolddoan illusztraciot is készitettek a
gyermekek.
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2.B OSZTALY




3.A OSZTALY

Benedek Elek: Fecske, fecske és Benedek
Elekrol Benedek Elek: Vilagszép Nadszal
kisasszony meséjének feldolgozasa magyar
irodalom o¢ran és rajzokat készitettek a
gyerekek.




3. AOSZTALY
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A hétindito beszelgetokor zarasaként a heti
c¢ljainkat egy kozosen készitett szofelhoben
foglaltuk 0ssze a wordart.com segitsegével.




3.B OSZTALY

¢ Azért madar alakzatot valasztottunk, mert az alsé
tagozat kapcsolodott a Magyar kdltészet napjahoz is,
Benedek Elek: Fecske, fecske cimi versének
tantargykozi feldolgozasaval, megtanulasaval,
kozos elszavalasaval.

A témahét minden orajan a digitalis kompetenciak
fejlesztésére ¢€s bovitésére fokuszaltunk. Szervesen
¢pitettiink oOraink tervezeésekor tobbek kozott a
Youtube, a Google, a Facebook, a Messenger, a
LearningApps vagy a WordArt internetes
alkalmazasokra. A gyerekek gyljtémunkaikat is
prezentacidé formajaban tartottak pendrive-rél illetve
Messengerrdl megnyitva.

© Még testnevelés ora elétt is egy facebook-os szakmai
csoportbol vett videon keresztiil szemléltettem az 0
jatékot.




KOLTESZET NAPJAN 2019. APRILIS 11-EN KOZOS
SZAVALAS AZ ISKOLA UDVARAN

Also¢ tagozatos gyerekek Benedek Elek verseket mondtak. A felsd tagozatos tanulok egy tavaszi verset, Varnai
Zseni:Tavasz cimi versét.




Digitalis Témahét 2019. aprilis 8-12. kozott zajlott
le, melynek keretében az 5. b osztalyosok Petofi
Sandor Az alfold cimil versét dolgoztak fel.

A VERSET a tanulok a youtube-r6l hallgattak
meg Latinovits Zoltan eldéadasaban. A vers
feldolgozasa interaktiv tablan

keresztrejtvény Legyen 6n is milliomos!
sorbarendezés,
parositas - jatékokkal

frontalisan, majd fénymasolt feladatlapon paros

munkaval tortént.




SCRATCH PROGRAMOZAS AZ ALSO
TAGOZATBAN 5 OSZTALYBAN 5 ORABAN
2.B,3.A,3.B, 4.A, 4.B OSZTALYOKBAN

Husvéti iinnepre hangolédva scratch
programban husvéti tojasokat rajzoltunk,
szereploként nyuszit mozgattuk, szines hatteret
keszitettiink.




SCRATCH PROGRAMOZAS 5.A 5.B, 6A, 7.A, 6.B OSZTALYOKBAN
FELSO TAGOZATBAN: 5 ORABAN 5 OSZTALYBAN




ROBOTIKA BEMUTATO LEGOSZAKKORON

LEGO MINDSTROMS ROBOTOKAT:

R3PTAR (kigy6) és EV3RSTORM
(emberrobot) robotok programozasa.

EV3RSTORM robotot labirintus palyan
mozgattak a gyerekek iIPAD segitségével.




BENEDEK ELEK ARANY TULIPAN MESEJENEK FELDOLGOZASA A
4. AESA 4.B OSZTALYOKBAN

Informatika oran Paint rajzoloprogramban a mese szerepldinek megrajzolasa. A
mesét meghallgattak a gyerekek hangoskonyvben internet segitségével.
Meseillusztraciot készitettek Paint rajzoldprogramban.




DIGITALIS TEMAHET ANGOL ORAKON
5 ORABAN 5 OSZTALYBAN: 5A, 5B 6.B, 7A, 4.B

Az 5.a és 5.b csoportommal az angol 6ran
az Oxford University Press English Zone 1
interaktiv tananyaga segitsegevel
gyakoroltuk az "Ajandékok" témakor

szokincset €s nyelvtanat jatékos interaktiv
feladatokkal.




ANGOL ORA A3.A OSZTALYBAN
TEMA: SHAKESPEARE

¢ A Kkiterjesztett valosag — augmented reality
— sietett a segitségilinkre. Az alkalmazas
hasznalataval a vilagot jartuk korbe.

® Az Egyesiilt Allamok zaszl6janak

elkészitése utan Uj Zélandra repiiltiink ott
megismerve az orszagot és az allatvilagot.
Ha mar ott jartunk, a husveti
tojaskeresésben Geoffryval, a zsiraffal
jatszottunk.

http://www.quivervision.com/coloring-packs/ |



http://www.quivervision.com/coloring-packs/
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ANGOL ORAA 4. BOSZTALYBAN

TEMA: SHAKESPEARE

A diakok egy rovid rajzfilm segitségével ismerkedtek meg a
méltan hires dramaird, koltd életével, majd egy laptop
hasznalataval  keresték a  valaszokat  Shakespeare-rel
kapcsolatban.

www.learnenglishkids.britishcouncil.org

http://learnenglishkids.britishcouncil.org/short-stories/william-
shakespeare |



http://www.learnenglishkids.britishcouncil.org/
http://learnenglishkids.britishcouncil.org/short-stories/william-shakespeare




ANGOL ORA AZ OTODIK, HATODIK ES HETEDIK
EVFOLYAMOKON

® Az o6todik, hatodik és hetedik évfolyamokon angol
nyelvi orakon Web 2-es alkalmazast hasznalva
fejlesztették a tanulok nyelvi készségeiket az aktualis
tananyaghoz tartoz6 feladatok segitségével. Az
otodikes tanulok online szokincsfejleszto feladatokat
Is kiprébaltak a tanoran.

A hetedikes tanulok osztalyfonoki oran a kozelgd
tinnep kapcsan husvéti  kvizt oldottak meg
mobiltelefonok és notebookok segitségével




ANGOL ORA AZ OTODIK, HATODIK ES HETEDIK
EVFOLYAMOKON
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